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点击上方蓝字↑关注这个神奇的图书馆 

 

（摘要）史上最佳科幻全攻略 

科幻简史：一口气看懂科幻史（1864-2019 最佳科幻榜） 

 

值得一生珍藏的 

圣殿级科幻经典 

2019 书单/片单 

——用 “ 阅 读 人 ” 的 眼 光 看 科 幻 电 影  

 

【阅前提示】 

本次推送正文分为两部分： 
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第一部分是“科幻文化”的长篇幅专题介绍； 

第二部分是本学年（2019-2020 学年）贵州民族大学图书馆“电影展播”活动提名

影片投票环节。 

全文阅读约半小时。 

 

一 世界科幻简史 

三个月前的小学期“电影展播”活动配套的电影文化专题推送，小编为大家回顾了欧洲

中世纪所谓“前科学时代”的“魔法”文化传统及其历史环境。接下来，我们来了解一下

17 世纪“科学革命”，科学认知登上历史舞台之后，文化创作上发生的变革。这次小编采用

倒叙，从读者/观众老爷们今天最为熟悉的内容讲起。 

 

春节首映的《流浪地球》，让 2019 年成为了中国历史上的“科幻电影元年”。其实早在

上世纪八十年代，中国就有了《珊瑚岛上的死光》（1980）、《霹雳贝贝》（1988）等科（kong）

幻（bu）电影。 

科幻电影的传统由来已久，科幻的概念其实更早，来源于文学的一个分支：类型小说。

但事实上，真实的科幻创作，自进入 20世纪以来，能被载入史册的科幻小说，更多是从哲

学思考的角度切入并予以创作的，优质科幻小说的创作速度明显滞后于科幻题材的影视制作。 

然而更普及并为大众所知的科幻作品，多以科幻电影或动画的立项开始，创作过程中释

放灵长类想象力的极限，并在获得市场青睐之后，反向刺激图书（小说、漫画）的再创作，

形成的文化景观其实是“先有影视，后出‘原著’”。 

据相关人士透露，《新世纪福音战士》漫画版，就是在日本文化厅对“动漫产业链”出

台相关规定后，由其人设师贞本义行进行再创作、补充出版的，当时 TV 动画番剧的制作其

实已大体完工，播放在即；漫画连载 8个月、单行本发行 1个月之后，动画在东京电视台首

播。咱们国内观众熟知的动画电影《风之谷》，也是宫崎骏在立项后，被领导训斥“先要有

同名图书出版之后，才能制作动画作品”，宫崎骏先在漫画杂志《Animage》上（于 1982 起）

连载了几期之后，才得以顺利启动其动画电影工作，并于两年后上映。最近十年间火遍每个

主机平台的电子游戏《刺客信条》，也在近些年出版了不下十余种“官方小说”，蔚为大观。 

从这种演化过程上来讲，科幻史，本质上是作品堆砌和演化史，各种类型交叉变化如同

生物的有性繁殖，出现显性隐性遗传特征的交叉表达，甚至出现子类型之间的混血后代。 

 

强闯“电影之门”的热心观众 

《钢炼》Edward Elric 童鞋 
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另外，科幻更多意义上是体验式的，用一个跑题的讲法，可以这样尝试解读： 

 

P.S.跑题单元： 

“六境+六根＝六尘” 

 

【眼】《阿凡达》的影院 3D 版首先让世人体验到具有景深层次感的视觉官能元素刺激（如果你是第一次在影院看到

的 3D 电影是《阿凡达》，更会有独特的绝赞体验）；欧美系恐怖片的血浆喷薄、肉块横飞也是一种墙裂的视觉官能干扰。 

 

潘多拉行星的惊艳视效 

 

【耳】平泽进（平沢 进ひらさわ すすむ，1954 年 4 月 2 日—）为今 敏（こん さとし，1963 年 10 月 12 日—2010

年 8 月 24 日）动画电影所作曲的所有配乐，汤浅政明（ゆ あさ まさ あき，1965 年 3 月 16 日—）《四畳半神话大系》

的片尾曲，则为观众提供了充分的听觉官能元素感受。 

 

（音乐文件） 

带耳机感受被 8bit 音乐包围 

【鼻·舌】平时咱们吃饭，饭菜的香气和口感、味道，则是嗅觉和味觉、舌尖触觉上的官能感知素材。 

 

【身】XBOX 游戏手柄震动和任天堂 Wii 主机的体感遥控手柄的使用方法，为玩家提供了触觉官能刺激。 

 

【意】横向对比下来，文字作品除了为读者提供想象力的意识素材，并不能给出更具体更真实的官能刺激。 

 

 

 

 

接下来，小编将以 4个主题版块，引导童鞋们回顾科幻历史上的优质作品。 
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“科幻简史”目录 
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科学幻想（Science Fiction），简称科幻（Sci-Fi），“Science Fantasy”译为“科学奇幻”。

作品形式以文学为主，目前已发展成为一种文化和风格，而科幻文化也成为了一种由科幻作品衍

变出来的新文化。 

本次专题推送跳脱出文学及图书的载体限制，围绕原著小说、原著漫画展开，结合视听媒介

如电影、电视剧，以及游戏这种交互式多媒体软件，综合介绍。入选榜单依据包括但不限于历史

地位、社会影响力、网媒评分、学术价值等。 

以下“小说漫画电影电视游戏”综合文艺榜单，内容分为 4章（4大主题），每章细分为 3

节（类型细分），每节推荐 10-12 部作品。P.S.施工难度所限，相关音乐不在此榜单讨论范围。 

 

1 宇宙探索 

时间旅行（Time Travel）对大多数人而言，时间旅行只能存在于想象和文学作品中，永远

可望而不可即，但仍有一部分人在孜孜不倦地追求着，他们认为总有一天人类能够驾驭时间，自

由穿梭于过去、现在和未来之间。 
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1.1 时间旅行 
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时间旅行，怎么看都像魔法一样神奇，这种神奇完全能够直观反映在《爱丽丝梦游仙境 2》

和《哈利波特与阿兹卡班的囚徒》这两个魔幻电影之中。因此， 

 

——阿瑟·克拉克 

 

 

太空歌剧（Space Opera），一般泛指将传奇冒险故事的舞台设定在外太空的史诗科幻作品。

这类小说的背景通常是庞大的银河帝国或繁复的异星文化，情节混合了动作和冒险，是地道的宇

宙英雄罗曼史。 
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1.2 太空歌剧 
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——刘慈欣 

当然，主页菌长期关注的沃卓斯基兄弟（现在是姐妹），在 2015 年的女生节放了一个大招，

太空歌剧类型的电影《木星上行》，结果菌菌出乎意料竟被（当时还是）姐弟俩的“玛丽苏”情

怀雷到外焦里嫩，里面大量用到了基因改造技术，不知道是用地球人的基因跟动物基因拼接而成，

还是人家本来就是外星智慧生物。那么下面我们了解一下 E.T.们吧↓ 

 

外星人（extraterrestrial being），地球之外的智慧生物。目前为止的所有智慧生命都是

人类假想的，并没有天文学家证实的确凿线索。 
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1.3 地外智慧生命 
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与外星人来一场隔空喊话： 

 

点击遨游“星辰大海” 

重温神作《三体》专题导读 

 

 

 

 

外星人存在与否存在争议，那么我们的眼光回到地球上来，看看有没有可能出现更多可能的

异类。 

2 黑暗未来 

怪物（Monster），怪异的物类。科幻怪物即为“即根据有限的科学假设，在不与人类最大的

可知信息量（如现有的科学理论，有据可考的事件记录）冲突的前提下，虚构可能出现的怪异生

物”。 
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2.1 恐怖生物 
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梳理科幻作品的过程中，我们发现很多名作隔一段时间就会有全新翻拍，比如《化身博士》

就有至少 8个版本，《科学怪人》不亚于 10 个版本，《金刚》《异形》《哥斯拉》翻拍到简直出现

了自有生态圈和内在宇宙。经典需要被反复用最新的技术和观念翻拍、重译，这样循环并不断得

到重新确认，呈现给每一代新的观众，经典作品就借此源源不断地生长流长。我们读史书、翻故

纸堆的人文学科“学术史”，其实也是可以类比的过程，作品的重读史的层层叠加，构成了文化

生态。 

 

灾难·末世（Disaster & The End of The World），对人类造成巨大灾难的天灾人祸、地球

文明的终结等为题材的作品。科学上所谓的世界末日，是指宇宙系统的崩溃或人类社会的灭亡。

以及人类将地球毁灭，世界资源一点一点被毁灭。 
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2.2 灾难 & 末世 
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灾难和末世的另一种可能情况，是科技成为统治工具后，出现的畸形社会（以现在的眼光来

看）。 

 

——塔勒布 

2012 年 12 月 14 日晚，CCTV-6（中国中央电视台-电影频道）破天荒播出电影《V 字仇杀队》

且一刀未剪地公映，引起全国网友热议。 
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《V 字仇杀队》央视公映截图 

此后，“反乌托邦”类型的作品继上世纪改革开放之后，再次引起国内读者和观众的广泛关

注和研讨。 
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——董乐山 

 

反乌托邦（Dystopia）这种社会表面上充满和平，但内在却充斥着无法控制的各种弊病，刻

画出一个令人绝望的未来。通常是叙述人类科技的泛滥，在表面上提高人类的生活水平，但本质

上掩饰着虚弱空洞的精神世界。 
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2.3 反乌托邦 
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P.S.S.央视播得，咱可未必。（封口表情包 

 

对一个技术不可控社会的精准预言，可以了解一下《失控》的作者： 

 

——KK 

 

 

 

 

 

技术发达到一定程度，可能出现“人造人”的情况，或者机械有了自主意识或“智慧”，我

们现在将其称之为—— 

3 人工智能 

智能机器（Anthropomorphic Tasks + Artificial Intelligence），智能机器人，指能够在

各类环境中自主地或交互地执行各种拟人任务的机器，具备形形色色的内部信息传感器和外部信

息传感器。人工智能不是人的智能，但能像人那样思考、也可能超过人的智能。 
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3.1 智能机器 
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说到机器人，就不能不提到美籍俄裔科学作家艾萨克·阿西莫夫。 

 

——阿西莫夫 

 

人工智能发达到一定程度，与人体相结合，就是下一个未来的发展方向了，在沃卓斯基姐妹

还是兄弟的时候，拍摄了令全世界瞩目的科幻史上不可绕过的“神作”《黑客帝国》三部曲，其

分类是： 

赛博朋克（Cyberpunk）——cybernetics（控制论）和 punk（朋克）的结合词，是科幻小

说的一个分支，通常描绘一个技术高度发展后的反乌托邦社会。 
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3.2 赛博朋克 



23 
 

借由技术的进步，人类或许可以达到永生。《新世纪福音战士》提出了一种可能的解决方案，

《心理测量者》《阿丽塔》则提出了另外一种解决方案，《攻壳机动队》从哲学上试图取消这个问

题。 

 

——尤瓦尔·赫拉利 

 

据说《黑客帝国》的创意来自押井守（おしい まもる）执导的冷峻哲思风格的动画电影《攻

壳机动队》，改编自士郎正宗的同名幽默漫画作品。《攻壳》的真实底本创意，是“赛博宗师”的

小说（号称网络版“小李飞刀”的）《神经漫游者》。 

赛博朋克宗师和集大成者，全世界公认威廉·吉布森。同时，他也（与人合作）开创了“蒸

汽朋克”这一科幻流派。 
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——威廉·吉布森（未来已来） 

 

蒸汽朋克（Steampunk）——steam（蒸汽）和 punk（朋克）的结合词，蒸汽代表了以蒸汽

作为动力的大型机械。依靠某种假设的新技术，展现一个平行于 19 世纪西方世界的架空世界观，

努力营造它的虚构和怀旧等特点。 
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3.3 蒸汽朋克 
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P.S.本来想作图再科普一下“赛博朋克”和“蒸汽朋克”的鉴别方法，以目前的篇幅，多两

幅图好像也没啥不妥，然而……如果小编们（此处精分）赶在下次“影单档期公布”推送之前能

抽空做出来的话就下次推送给补上。 

 

 

 

 

蒸汽朋克的画风突然变得“古早”怀旧，其实更怀旧的是——科学小说。 

4 科幻起点 

科幻原典（Science Fiction Classics），科学小说是根据主题的需要，将有关的科学知识

（它是目前实实在在的科学原理与学问，有科学依据的推测和科学设想包括在内，不含幻想要素）

恰如其分地描述出来，深化主题的同时传播科学文化知识的小说。 
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4.1 古典科学幻想（科幻起点） 

科学中有许多假象，看起来不甚合理，甚至与直觉相互违背。科学的矛盾本质，揭露了科学

家和“神棍”的主要区别： 
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——卡尔·萨根 

 

回顾历史，我们看到中国最早的科幻作品，是梁启超（1873 年～1929 年）于光绪廿八年（1902

年）发表在中国最早的小说期刊《新小说》上的政治科幻小说《新中国未来记》。 

在《新中国未来记》中，铺陈了关于“上海世博会”的设想：“那时我国决议在上海开设大

博览会，这博览会却不同寻常，不特陈设商务、工艺诸物品而已，乃至各种学问、宗教皆以此时

开联合大会，处处有论说坛、日日开讲论会，竟把偌大一个上海，连江北，连吴淞口，连崇明县，

都变作博览会场了。” 

小说中预想的举办时间（1962 年）经过 48 年后，他设想中世博会上的“工艺诸物品”，在

2010 年 5 月 1日随着上海世博会的正式开幕，成为现实。 

 

我们继续溯源，上溯到（科幻小说起点的起点）科学小说的源头： 

17 世纪“科学革命”，催生了对于科学统治的世界的美好想象。这种美好想象反映在作品中，

主要是描写海外遭遇“世外桃源”的游记。 

乌托邦（Utopia），没有的地方。“乌”是没有，“托”是寄托，“邦”是国家，“乌托邦”三

个字合起来的意思即为“空想的国家”。乌托邦是人类思想意识中最美好的社会，法国的哲学家

路易博朗提出的空想社会主义社会：美好、人人平等、没有压迫、就像世外桃源。 
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4.X 彩蛋 乌托邦（科幻源头） 

科幻小说源头找到了，但是科幻提供了新的视角给作家们给予了更多讲故事的新方法。这种

方法衍生于更早更传统的“史诗”和上古传说、宗教故事，以及民族神话。比方说—— 

流传千年的《一千零一夜》，采用的是故事套故事的根本叙事法。现如今已是某教所谓“末

法时代”，在这个年代，讲一个“俄罗斯套娃”般层层嵌套的科幻故事，应该是—— 

《三体 3》中的不过千字的黑童话，《云图》中的文本后设再后设以及循环后设，《盗梦空间》

中的多层梦境，《艾比斯之梦》中的天方夜谭……这样的吧！ 

如何讲好一个故事？ 

如何讲一个好故事？ 

如何在故事里讲故事？ 

请看“元叙述”！ 

元叙述（Metaphisics）,是关注作品的虚构身份及其创作过程的作品。作品中往往喜欢声明

作者是在虚构作品，喜欢告诉读者作者是在用什么手法虚构作品，更喜欢交代作者创作作品的一

切相关过程。 
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4.2 元叙述 
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另外，本篇未收录的（非科幻）元叙述作品，还有诸如长篇动画电影《寻梦环游记》和《千

年女优》中的戏中戏，远古长篇故事《十日谈》中的故事会，漫画《食梦者（暴漫王）》里的漫

画家现场教你画漫画。 

 

忍不住再多说两句，今 敏先生作品中的元叙述（元漫画《OPUS 作品》、元电影《红辣椒》

《千年女优》《未麻的部屋》《东京教父》、元动画《妄想代理人》）是为了拆解作品表演中的“第

四道墙”而存在的天才叙事手法，今 敏的快速剪辑流动镜头已入化境，全世界只此一位，别无

他者。从头到尾通篇都在致敬《未麻的部屋》的电影《黑天鹅》，被指责“抄袭”《红辣椒》的电

影《盗梦空间》，纷纷取得了世俗意义上的非凡成功。从此，《盗梦空间》成为被引用次数最多的

电影版“梦的解析”和“造梦机器”；今 敏生前未完成的动画电影遗作刚好就叫《造梦机器》，

我们再也看不到了，但是至少还可以看看《致命魔术》，看看诺兰是怎样用电影来造梦的。 
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今 敏遗书（节选） 
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P.S.科普环节 

（以下为引用：） 

第四道墙，一般译作第四堵墙（fourth wall）、第四墙，戏剧术语。在镜框舞台上，一般写

实的室内景（镜框式舞台上）只有三面墙，沿台口的一面想象出来的那道不存在的墙，被视为“第

四堵墙”。它是由对舞台“三向度”空间实体联想而产生，并与箱式布景的“三面墙”相联系而

言的。它的作用是试图将演员与观众隔开，使演员忘记观众的存在，而只在想象中承认“第四堵

墙”的存在。 

——百度百科 

（：引用完毕） 

 

千叶墩子用电视突破次元壁 

 

本次佳作拾遗（Collection of good works），精选科幻史上具有重大社会影响力的部分杰

出作品，补充没能入选之前篇章的遗珠。 
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4.3 佳作拾遗 
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科幻史“神兽”出没，“神作”遍野。小编学识所限，挂一漏万在所难免。欢迎在留言区补

充你心目中的最佳科幻！ 

 

- The End × 1 - 

 

 

【阅读人】品牌宗旨 



37 
 

 

 

子品牌【书立方】简介 
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二 “电影展播”投票 

本次读者提名的（图书改编的）科幻电影质量非常高，选取电影也很专业。 

 

本次活动前读者提名的科幻电影（部分） 

活动规则 

2019 秋学期预计“电影展播”活动共 11 期，投票选出 9 部已经提名的科幻电影，另外

2 期则从纪录片《斯皮尔伯格》《佐杜洛夫斯基的沙丘》、舞台剧《一本好书：三体》投票选

出 2 部影片作为本学期活动的“学习型番外”，一并放映。活动于开学第四周启动（第三周

的周五刚好是“中秋节”当天，活动安排往后平移一周）。 

2020 年春学期预计共 12 期，其中固定项目“4·23 校园读书月”特别活动 2 期，“2020

毕业季”特别活动 2 期，其余 8 期活动内容由投票决定。另外，如果 2020 年贵州民族大学

继续施行“小学期”，则从本次推送提及的“科幻向”动画电影中选取展播影片。 

投票分为三个板块，其中之一是之前已经提名的科幻电影（选出 9 部本学期放映）；之

二是前文指定的 3 部番外（选出 2 部）；之三是上学期读者提名的其他图书改编的电影，根

据得票数选出其中 2~4 部下学期放映，另外下学期 4~6 部空缺的科幻片，根据本次推送和下

次电影推送（本学期活动安排公示）投票环节的得票数选出。 
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本次参与投票的科幻电影是上学期读者同学留言提名而来。在本次推文下方留言区可继

续留言提名想看的科幻电影，参与下次投票（根据得票数加入下学期“电影展播”活动的档

期安排），本次已参与投票的电影将不再重复计票。 

投票环节 

入围名单根据豆瓣评分排序 

入选名单-纪录片、舞台剧 

名称 
年

代 

评

分 

一本好书·三体 2018 9.2 

佐杜洛夫斯基的

沙丘 
2013 8.8 

斯皮尔伯格 2017 8.1 

 

入选名单-图书改编科幻片 

电影名称 
年

代 

评

分 

星际穿越 2014 9.3 

盗梦空间 2010 9.3 

飞屋环游记 2009 9 

致命魔术 2006 8.8 

奇爱博士 1964 8.8 

2001 太空漫游 1968 8.7 

潜行者 1979 8.7 

夏日大作战 2009 8.6 

穿越时空的少女 2006 8.6 

人工智能 2001 8.6 

发条橙 1971 8.5 

飞向太空 1972 8.5 

银翼杀手 1982 8.4 

你的名字 2016 8.4 

银河系漫游指南 2005 8.1 

异形 1979 8.1 

起风了 2013 8 

流浪地球 2019 7.9 

迷雾 2007 7.9 

前目的地 2014 7.8 

少数派报告 2002 7.8 

降临 2016 7.7 

时间旅行者的妻

子 
2009 7.7 
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全面回忆 1990 7.7 

人类之子 2006 7.5 

 

入选名单-图书改编其他电影 

电影名称 年代 
评

分 

与狼共舞 1990 8.9 

消失的爱人 2014 8.7 

告白 2010 8.7 

雨月物语 1953 8.6 

时时刻刻 2002 8.5 

单身男子 2009 8.5 

大红灯笼高高挂 1991 8.5 

怪谈 1964 8.4 

血色将至 2007 8.3 

铁皮鼓 1979 8.3 

老无所依 2007 8.2 

花与爱丽丝 2004 8.1 

夏目友人帐 2018 8 

霍华德庄园 1992 7.5 

胡丽叶塔 2016 7.4 

投票截止时间：2019 年 9 月 10 日 12:00 

 

观影安排 

根据本校教学安排的实际情况，为保证读者时间便捷，活动时间定在： 

每周五 19:00 

本学期活动地点不变，依然是： 

花溪校区 逸夫图书馆 A504 教室 

大学城校区 学生活动中心 2001 室 

按照惯例，开学第三周启动第一场活动。今年刚好是中秋节当天，活动向后平移一周，

2019 年 9 月 20 日（周五）19:00 举办第一场电影展播活动，望悉知。 

 

补充说明： 

2019 年春学期，大学城校区电影展播活动，由于场地被学校其他部门占用，4 期活动取

消，现公示如下： 
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未放映影片公示 

日期 期次 电影名称 备注 

2019/3/22 129 
假如爱有 

天意 

次日学术报

告会因提前

布置场地而

无法放映 

2019/4/12 133 活着 场地被占用 

2019/4/19 135 追风筝的人  场地被占用 

2019/5/10 143 情书 场地被占用 

 

 

处理读者留言工作截图 

新学期（2019-2020 学年），大学城校区“电影展播”活动，如发生场地征用情况，一

切以当地当时现场情况为准，恕不另行通知！感谢小伙伴们童鞋们桶子们乡亲父老淑女绅士

们的谅解！！不谅解的请@BOSS 信箱，钦此！！！  
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上学期提名的其他图书改编电影 

 

 

读者上学期提名的其他电影（部分） 
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部分提名落选电影名单 

电影名称 落选原因 

他人之颜 无可用字幕 

所有明亮的地方 类型不符:爱情 

红雀 类型不符:推理 

蝴蝶效应 无图书改编 

皮囊之下 评分较低:6.2 

环太平洋 2 评分不足:5.5 

上海堡垒 评分过低:3.0 

【影片入选要求】 

1.豆瓣评分≥6.5 以上（无明显差评）。（此条为硬性要求，其余各项为弹性要求） 

2.“科幻”类型片，故事内容主要含有科学幻想成分。 

3.与图书改编（小说、漫画等）相关，或与改编作品有明显传承关系。 

4.获奖影片，科普科教性质的纪录片、舞台剧，优先入选。 

5.影片适合公开放映；影史重要作品和具有国际重大影响力的获奖佳作，可适当放宽要求（为保证完

整观影体验，本活动组织方有“把关”职能，无“剪片”义务，并且虚心接受专业的工作业务指导）；欢迎

校内有识之士提供观赏建议，我们会完善配套的影评科普平台，并尽可能举办观影指导相关主题讲座及观

影交流会，以飨大众。 

6.适合大学生读者的动画电影，参与学期内的活动；适合全年龄段的科幻类动画电影，安排在 2020 年

小学期（如果本校届时还施行小学期工作制的话）。 

7.资源能有效获取（为提倡和保护影片版权，距首映日期满一周年后，方可参与本活动），外语片有可

用字幕。 

【活动管理规定】 

1.本活动是针对贵州民族大学图书馆的法定读者开展的定向服务，旨在保障读者获取公共知识的合法

权益。 

2.根据本馆读者的实际需求，会继续提供相关配套服务，定制相应业务板块。 

3.影片作为“学习研究之用”的公益服务之内容，不存在商业盈利行为，不适用商业追责；图书馆重

视版权保护的相关法律规定，有义务保存公共知识，不传播影视资源。 

4.本活动各项最终解释权归属于贵州民族大学图书馆。 
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- The End × 2 - 

 

- 彩蛋 - 

 

01 

这次彩蛋在正文中 

 

02 

下学期想看的电影 

还要仰仗各位亲们 

踊跃留言告诉菌菌 

 

03 

良心推荐 

 

纪录片《詹姆斯·卡梅隆的科幻故事》 
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04 

一种期待 

 

李安新片《双子煞星》 
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05 

一种期待+1 

 

现场放映活动新增环节努力策划中 

如果下次推送没彩蛋 

就说明本次策划失败 

敬请持续关注电影推送 

 

- The Stinger End - 

 

 

主办：贵州民族大学图书馆 

策划：图书馆·事业发展部 

承办：图书馆·“电影展播”工作组 

协办：图书馆·读书俱乐部 

× “视觉传达”工作组 

× “阅读人·书立方”微信编辑组 

× 贵州民族大学文学院图书馆学系 

 

项目统筹：灿烂千阳 

文案编辑：嗜书瘾君子 日蝕の仮面 

视觉效果：花溪图客 灿烂千阳 

作品遴选：奎札尔·观星 山之彼岸 日蝕の仮面 

审核排版：灿烂千阳 

票务统计：灿烂千阳 

活动协力：赵雅婕 吴茂 吴文广 令狐涛 罗家算 朱海兵 张金花 等 

电影提名：@巨石森林 @Carlos @阿慧 等本馆热心读者 

风雨桥手绘：黄春华 

 

字体推荐：汉仪旗黑（字体家族） 方正水云简体 

图片来源：互联网 

影片来源：互联网公开渠道 
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下学期想看影片 

记得在下方留言 


